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พื้นฐานธุรกิจดจิิทลัพื้นฐานธุรกิจดจิิทลั

(Fundamental of Digital Business)

ครูภูริวัฒน  เกื้อทานครูภูริวัฒน  เกื้อทาน
แผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ



คําอธิบายรายวิชา
   ศึกษาและปฏิบัติเกีย่วกับการเปลี่ยนผานสูยุคดิจทิัล (Digital 
Transformation) พื้นฐานทางธุรกิจดิจทิัลและโครงสรางพ้ืนฐาน Transformation) พื้นฐานทางธุรกิจดิจทิัลและโครงสรางพ้ืนฐาน 
ธุรกิจดจิิทัล ธุรกรรมในธุรกิจดิจทิัล สื่อสังคมออนไลนกับธุรกิจ
ดิจทิัล ชองทางการใหบริการธุรกิจดจิิทัล ความปลอดภัยในการ
ทําธุรกรรมดิจทิัล อาชพีออนไลน การประยุกตใชเครื่องมือทาง
ธุรกิจเพื่อวิเคราะหธุรกจิใหม ในยุคคดจิิทัล (โมเดลธุรกิจในยุค
ดิจทิัล (Digital Business Model) ตามหลักการพื้นฐานธุรกิจ ดิจทิัล (Digital Business Model) ตามหลักการพื้นฐานธุรกิจ 
ดิจทิัลและกรณีศึกษาเกีย่วกับธุรกิจดิจทิัล



จุดประสงครายวิชา
เพื่อให
1. รูและเขาใจเกี่ยวกับพ้ืนฐานธุรกิจดิจทิัล1. รูและเขาใจเกี่ยวกับพ้ืนฐานธุรกิจดิจทิัล
2. มีทักษะในการวิเคราะห กรณีศึกษาธุรกิจดิจทิัล
3. มีความสามารถประยุกตใชเครือ่งมือดิจทิลัในการ ทําโมเดล
ธุรกิจในยุคดิจทิัล (Digital Business Model)
4. มีเจตคตแิละกิจนิสัยที่ดใีนการปฏิบัติงานดวยความละเอียด 
รอบคอบและถูกตองรอบคอบและถูกตอง



สมรรถนะรายวิชา
1. แสดงความรูเกี่ยวกับธุรกิจดจิทิัล และเทคโนโลยีทีเ่กี่ยวของกับ
ธุรกิจดจิิทัลธุรกิจดจิิทัล
2. วิเคราะหกรณีศกึษาธุรกิจดิจทิลั
3. ประยุกตใชเครื่องมือดิจทิัลในการ ทําโมเดลธุรกิจในยุคดจิิทัล 
Digital Business Model) ตามหลักการพื้นฐานธุรกิจดจิิทัล



ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา
    ศกึษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการเปลี่ยนผานสูยุคดิจทิัล (Digital 
Transformation) พื้นฐานทางธุรกิจดิจทิัลและโครงสรางพ้ืนฐาน Transformation) พื้นฐานทางธุรกิจดิจทิัลและโครงสรางพ้ืนฐาน 
ธุรกิจดจิิทัล ธุรกรรมในธุรกิจดิจทิัล สื่อสังคมออนไลนกับธุรกิจ
ดิจทิัล ชองทางการใหบริการธุรกิจดจิิทัล ความปลอดภัยในการ
ทําธุรกรรมดิจทิัล อาชพีออนไลนและกรณีศึกษาเกี่ยวกับธุรกิจ
ดิจทิัล 



การวัดและประเมนิผล  ท-ป-น (2-2-3)

คะแนน <50 51-55 56-59 60-65 66-69 70-75 76-79 >=80

เกรด 0 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4

• งานไมครบ ตดัสิทธิสอบปลายภาค

• ขาดสอบ(0) คะแนนไมถงึ 50 คะแนน ตดิ 0

• ขาดเรียน 4 ครั้ง (ไมมีเหตอุันควร) ตดิ ขร. ลงเรียนซ้าํ

• ติด 0 สอบแก 2 ครั้ง ไมผาน เรียนซ้ํา

เกรด 0 1 1.5 2 2.5 3 3.5 4

• ติด 0 สอบแก 2 ครั้ง ไมผาน เรียนซ้ํา

• ติด ขร, มส. ขอลงเรียนซ้ําในภาคเรียนถดัไป



หนวยการเรียนรู
เนื้อหา/หนวยการเรียน สัปดาหที่ ชั่วโมงเรียน

หนวยที่ 1ความรูพื้นฐานทางธุรกิจดจิิทัล 1-2 8

หนวยที่ 2 โครงสรางพื้นฐานธุรกิจดจิิทัล 3-4 8

หนวยที่ 3 นวัตกรรมสําหรับธุรกิจดิจิทัล 5-6 8

หนวยที่ 4 ระบบการทําธุรกรรมในธุรกิจดจิิทัล 7-8 8

หนวยที่ 5 สื่อสังคมออนไลนกบัธุรกิจดจิิทัล 9-11 12

หนวยที่ 6 ธุรกิจดจิิทัลโมบาย 12-14 12

หนวยที่ 7 ความมั่นคงปลอดภัยในการทําธุรกรรมดิจิทัล 15-16 8

หนวยที่ 8 กฎหมายและจริยธรรมและการทําธุรกรรมดิจิทัล 17-18 8

วัดผลประเมินผล



ใบงานและกิจกรรม
ใบงาน 4 ชิ้น
  1. ลงทะเบียนใชงานบริการ Mobliel Banking 10 คะแนน
  2. ลงทะเบียนใชงานแพลฟอรมสือ่สังคมออนไลน 10 คะแนน  2. ลงทะเบียนใชงานแพลฟอรมสือ่สังคมออนไลน 10 คะแนน
  3. ลงทะเบียนใชงานแพลฟอรมสรางรายได  10 คะแนน
  4. ลงทะเบียนใชงานแพลตฟอรมธุรกรรมดิจทิัล  10 คะแนน 

ทดสอบ 2 ครั้ง
 1. ทดสอบ กลางภาค 20 คะแนน  หลังจบทฤษฏี 1. ทดสอบ กลางภาค 20 คะแนน  หลังจบทฤษฏี
 2. ทดสอบ ปลายภาค 20 คะแนน  หลังจบการฝกทักษะ



ใบงานที่ 1
ใบงานที่ 1 ลงทะเบียนเปนผูใชงานแพลตฟอรม Mobile Banking

+ ศึกษาและปฏิบัติทักษะการใชงาน Mobile Banking

+ เชื่อมตอขอมูลและยืนยันขอมูลสวนบุคคลเพื่อใชงานแพลตฟอรม Mobile Banking

+ สงเอกสารรายงานการสมัคร/ใชงาน Mobile Banking

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ผาน ไมผาน

+ ติดตั้งและเชื่อมตอขอมูลสวนบุคคลได 4 4 0

+ ยืนยันตัวตนและใชงาน Mobile Banking ได 4 4 0+ ยืนยันตัวตนและใชงาน Mobile Banking ได 4 4 0

+ สงงานตามกําหนด (1 สัปดาห) 2 2 0

รวม 10 10 0



ใบงานที่ 2
ใบงานที่ 2 ลงทะเบียนใชงานแพลฟอรมสื่อสังคมออนไลน (Content Creator)

+ สมัครบัญชีอเีมลลสวนตัว สมัครสมาชิกแพลตฟอรมโซเชียลมีเดีย

+ สรางสรรคคอนเทนทบนสื่อสังคมออนไลน 5 คอนเทนท

+ จัดสงเอกสารรายการบัญชีอเีมลล/บัญชีโซเชียล+คอมเทนท

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ผาน ไมผาน

+ มีบัญชีอีเมลล มีโซเชียลมีเดียสวนตัว 4 4 0

+ นําเสนอคอนเทนทผานโซเชียลมีเดีย 5 คอนเทนท 4 4 0+ นําเสนอคอนเทนทผานโซเชียลมีเดีย 5 คอนเทนท 4 4 0

+ สงงานตามกําหนด (1 สัปดาห) 2 2 0

รวม 10 10 0



ใบงานที่ 3
ใบงานที่ 3 สรางรายไดผานชองทางธุรกิจดิจิทัล (Online seller/ Affiliate)
+ สมัครเปนผูคาออนไลน หรือ สรางบัญชีนายหนาออนไลน
+ สรางรานคาออนไลนและสนิคาออนไลน 5 ไอเท็ม หรือ รวีิวนําเสนอสินคาเพื่อรับสวน+ สรางรานคาออนไลนและสนิคาออนไลน 5 ไอเท็ม หรือ รวีิวนําเสนอสินคาเพื่อรับสวน
แบงรายไดออนไลน 5 ไอเท็ม
+ สงเอกสารรายการบัญชี/รานคา/สินคา, บัญชีนายหนา/รายการนําเสนอสินคา

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ผาน ไมผาน

+ มีบัญชีผูคาออนไลน มีบัญชีนายหนาออนไลน 4 3 0

+ มีรานคาและไอเท็มสินคาออนไลน คอนเทนนเสนอขาย 4 3 0+ มีรานคาและไอเท็มสินคาออนไลน คอนเทนนเสนอขาย 4 3 0

+ สงเอกสารรายงาน บัญชีฯ สินคา คอนเทนท 2 2 0

รวม 10 10 0



ใบงานที่ 4
ใบงานที่ 4 ลงทะเบียนใชงานแพลตฟอรมธุรกรรมดิจิทัล (Digital wallet)
+ ศกึษาและปฏิบัติทักษะการสมัครและใชงาน ดิจิทัลวอลเลต็
+ ยืนยันและเขาใชงานแพลตฟอรม+ ยืนยันและเขาใชงานแพลตฟอรม
+ นําเสนอขอมูลการสมัคร (โปรไฟล)

เกณฑการใหคะแนน คะแนนเต็ม ผาน ไมผาน

+ มีดิจิทัลวอลเลต็ของตนเอง 4 4 0

+ ทําธุรกรรมใชงานดิจิทัลวอลเล็ตได 4 4 0

+ สงเอกสารรายงานโปรไฟลดิจิทัลวอลเล็ต 2 2 0

รวม 10 10 0



หนังสือ/ตํารา
+



Q & A 


