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คําอธิบายรายวิชา
   ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกบัหลกัการ ประเภทและคุณลักษณะของ
ภาพกราฟก หลักการของภาพกราฟกแบบ Vector และ Bitmap
การสราง แกไขและตกแตงภาพกราฟกดวยโปรแกรมสําเรจ็รูป
ภาพกราฟก หลักการของภาพกราฟกแบบ Vector และ Bitmap
การสราง แกไขและตกแตงภาพกราฟกดวยโปรแกรมสําเรจ็รูป
กราฟก และการประยกุตใชโปรแกรมกราฟกในงานอาชพี



จุดประสงคการเรียนรู
1. เขาใจเกีย่วกับหลกัการ ประเภทและคุณลักษณะของภาพกราฟก
2. สามารถสราง แกไข และตกแตงภาพโดยใชโปรแกรมสําเร็จรปู
กราฟก
2. สามารถสราง แกไข และตกแตงภาพโดยใชโปรแกรมสําเร็จรปู
กราฟก
3. สามารถประยกุตใชโปรแกรมกราฟกในงานอาชีพ
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏบิัติงานคอมพิวเตอรดวยความ
ละเอียดรอบคอบและถูกตอง



สมรรถนะการเรียนรู
1. แสดงความรูเกี่ยวกบัหลักการ ประเภทและคุณลกัษณะของ
ภาพกราฟกภาพกราฟก
2. สราง แกไข และตกแตงภาพโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปกราฟก
3. ประยุกตใชโปรแกรมกราฟกในงานอาชีพ



แผนผังหนวยการเรียน
. โปรแกรมกราฟก

2.โปรแกรมกราฟกสําหรับภาพ 1.หลักการ คุณสมบัติ ประเภท 7.โปรแกรมกราฟกสําหรับภาพ2.โปรแกรมกราฟกสําหรับภาพ
Raster 

3.ลักษณะและประโยชนAdobe 
Photoshop

4.เครื่องมือและการใชงาน
Adobe Photoshop

1.หลักการ คุณสมบัติ ประเภท
ของภาพกราฟก

7.โปรแกรมกราฟกสําหรับภาพ
Vector 

8.ลักษณะและประโยชน 
SketchUp Pro

9.เครื่องมือและการใชงาน
SketchUp Pro

5.พื้นฐานและทักษะ
Adobe Photoshop

6.ประยุกต/สรางสรรคงานดวย 
Adobe Photoshop

10.พื้นฐานและทักษะการใชงาน
SketchUp Pro

11.ประยุกต/สรางสรรคงานดวย 
SketchUp Pro



เน้ือหาในหนวยการเรียน
• การกําหนดหนวยวัดในชิ้นงาน

• Toolbar (แถบเครื่องมือ)

• Status Bar (แถบสถานะ)• Status Bar (แถบสถานะ)

• Measurements (แถบกําหนดขนาด)

• Drawing Area (พื้นทีก่ารทํางาน)

• Drawing Axes (แกนอางอิง)

• การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

• การสรางโมเดลเรขาคณิต• การสรางโมเดลเรขาคณิต

• การสรางโมเดลอสิระ

• การสรางโมเดล 3 มิติ หรือการออกแบบผลิตภัณฑ



สมรรถนะประจําหนวย
1. มีทักษะวาด สราง แกไข รูปราง รูปทรง โมเดลดวย
โปรแกรม SketchUp Pro
2. มีทักษะในการออกแบบ และสรางโมเดลดวยโปรแกรม 2. มีทักษะในการออกแบบ และสรางโมเดลดวยโปรแกรม 
SketchUp Pro



ทบทวนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ผานมา

1) การกําหนดหนวยวัดในชิ้นงาน คือ การกําหนดหนวยวัด ซึ่งประเทศไทยใช
หนวยวัดเปน เมตร เซนติเมตร เราควรเขาไปกําหนดหนวยวัดดังกลาว กอนการสราง
ชิ้นงานใดๆ โดยเลือก Window > Model Info แลวเลือก Format : Decimal ชิ้นงานใดๆ โดยเลือก Window > Model Info แลวเลือก Format : Decimal 
หนวยวัดที่ตองการใชเปน m 

         



ทบทวนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ผานมา

2) Toolbar (แถบเครื่องมือ) เปนแถบรวบรวมเครื่องมือตางๆ ในการทํางานของ 
Sketchup เราสามารถเรียกแถบเครื่องมือกลุมตางๆ ไดจากเมนู View > Toolbars 
แลวเลือกแถบเครื่องมือที่ตองการ โดยแถบเครื่องมือที่แสดงอยูจะมีเครื่องหมายถูกแลวเลือกแถบเครื่องมือที่ตองการ โดยแถบเครื่องมือที่แสดงอยูจะมีเครื่องหมายถูก
อยูที่หนาคําสั่ง

         



ทบทวนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ผานมา

3) Status Bar (แถบสถานะ) เปนแถบที่รายงานสถานนะกิจกรรมของเราใน
ขณะนั้นวากําลังใชเครื่องมือหรือทํากิจกรรมใดๆ กับโปรแกรม

  

4) Measurements (แถบกําหนดขนาด) เปนชองเล็กๆ ใชบอกขนาดและ
รายละเอียดของวัตถุที่เรากําลังทํางานอยู

 

5) Drawing Area (พื้นที่การทํางาน)



ทบทวนเนื้อหา หนวยการเรียนรูที่ผานมา

6) Drawing Axes (แกนอางอิง) คือเสนแกนสําหรับอางอิงการทํางานเพื่อใหการ
วาดรูปทรงและการสรางแบบจาํลองในทิศทางตางๆ เปนไปอยางถูกตองแมนยํา 
ไดแก   X จะอยูในแนวราบหรือแกนนอน (แกนสีแดง) ไดแก   X จะอยูในแนวราบหรือแกนนอน (แกนสีแดง) 

Y จะอยูในลักษณะของแนวลึก (แกนสีเขียว)

Z จะอยูในลักษณะของแนวตั้ง (แกนสีน้ําเงิน)

จุดตัดกันระหวางเสนแกนทั้ง 3 เสนเรียกวา Origin Point โดยตําแหนงของ Origin 
Point จะมีคา X,Y,Z เทากับ 0



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

เสน รูปราง และรูปทรงนั้นเปนพื้นฐานสําคญัของงานออกแบบและสราง
แบบจําลอง (Model) เพื่อใหไดชิ้นงานที่สมจริง สวยงามและนําไปใชไดจริง 

เสน คือ จุดเชื่อมระหวางจุด 2 จุด เสนเปนพื้นฐานในการสรางรูปรางในการ
ออกแบบ ประกอบดวย เสนตรง เสนโคง เสนอิสระ ซึ่งสามารถวาดเสนไดใน
แนวแกน X, Y และ Z และเสนทั้ง 3 ลักษณะ สงผลตอรูปราง รูปทรงในการ
ออกแบบเชนกนั
• เครื่องมือวาดเสนตรง ไดแก  (Line) • เครื่องมือวาดเสนตรง ไดแก  (Line) 
• เครื่องมือวาดเสนโคง ไดแก  (Arc)       (2 Point Arc)       (3 Point Arc) 
• เครื่องมือวาดเสนอิสระ ไดแก  (Freehand) 



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

รูปราง (Shape) หมายถึง เสนรอบนอก (Out Line) ของวัตถุที่เรามองเห็น ซึ่ง
เปนลักษณะ 2 มิติ มีความกวางและความยาว ไมมีความหนาหรือความลึก นําไปใช
ในงานออกแบบ 2 มิติ แบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ในงานออกแบบ 2 มิติ แบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้
1) รูปรางธรรมชาติ (Natural Shape) 
หมายถึง รูปรางที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
เชน คน สัตวพืช เปนตน 
2) รูปรางเรขาคณิต (Geometrical Shape)
หมายถึง รูปรางที่มนุษยสรางขึ้น มีโครงสราง
แนนอน เชน วงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม แนนอน เชน วงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 
เปนตน



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

3) รูปรางอิสระ (Free Shape) หรือเรียกอีกอยางวา Abstract Shape หมายถึง 
รูปรางที่ถูกเปลี่ยนแปลงใหงายขึ้น หรือตัดตอนใหผิดเพี้ยนจากความจริง อาจขยาย
ขึ้น ตัดทอน ดัดแปลง เพื่อใหเกิดความแปลกใหมขึ้น ตัดทอน ดัดแปลง เพื่อใหเกิดความแปลกใหม



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

     ในการออกแบบและสรางรูปรางใน Sketchup Pro สามารถทําไดโดยใช
เครื่องมือในกลุมวาด ดังนี้ 
• เครื่องมือสรางรูปรางเรขาคณิต ไดแก   • เครื่องมือสรางรูปรางเรขาคณิต ไดแก   
  (Rectangle)  ใชวาดรูปสี่เหลี่ยม
  (Rotate Rectangle) ใชวาดรูปสี่เหลี่ยม
  (Circle) ใชวาดรูปวงกลม
  (Polygon)  ใชวาดรูปหกเหลี่ยม
  (Pie) ใชวาดรูปเศษสวนของวงกลม 

การวาดรูปรางอาจใชเครื่องมือ Line และ Arc รวมกับการใชเครื่องมือกลุม การวาดรูปรางอาจใชเครื่องมือ Line และ Arc รวมกับการใชเครื่องมือกลุม 
Solid Tool ดวยก็ได การสรางรูปรางอิสระหรือธรรมชาติ เปนการประยุกตใช
เครื่องมือกลุม Rectangle, Circle, Polygon, Pie รวมกับ Freehand และ
เครื่องมือกลุม Solid Tool



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

รูปทรง (Form) หมายถึง ลักษณะของวัตถุที่เรามองเห็นเปน 3 มิติ คือ มีความ
กวาง ความยาว และความหนาหรือความลึก แบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้
1. รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) หมายถึง รูปทรงที่เกิดจากสิ่งมีชีวิตใน1. รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) หมายถึง รูปทรงที่เกิดจากสิ่งมีชีวิตใน
ธรรมชาต ิเชน คน สัตว พืช โดยการนํามาใชในงานออกแบบลักษณะ 3 มติิ 



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

2. รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) หมายถึง รูปทรงที่มนุษยสรางขึ้นดวย
เครื่องมือ ไดแก รูปทรงสามเหลี่ยม รูปทรงสีเ่หลี่ยม รูปทรงกลม เปนตน รปูทรง
เหลานี้จะแสดงความกวาง ความยาว และความหนาหรือความลึกมีปริมาตรหรือมวลเหลานี้จะแสดงความกวาง ความยาว และความหนาหรือความลึกมีปริมาตรหรือมวล



1.การวาดเสนการวาดเสน รูปราง รูปทรง

ความสมัพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ
หลักในการออกแบบหรือสรางโมเดลใน Sketchup Pro  คือ การมองสิ่งของหรือ
ชิ้นงานตางๆ ออกเปน 2 มิติ และ 3 มิต ิดังนี้ชิ้นงานตางๆ ออกเปน 2 มิติ และ 3 มิต ิดังนี้



2.การสรางโมเดลเรขาคณิต 

   รูปทรงเรขาคณิต หรือโมเดลเรขาคณิต มักประกอบดวยเสน และรูปรางเรขา 
แลวเพิ่มมิติดานหนาหรือความลึกเขาไป ทําใหมองเห็นเปนภาพกราฟก 3 มิติ ซึ่ง
ใน Sketchup Pro สามารถสรางรูปทรงเรขาไดโดย ใชเครือ่งมือวาดรูปรางตามใน Sketchup Pro สามารถสรางรูปทรงเรขาไดโดย ใชเครือ่งมือวาดรูปรางตาม
แนวแกนที่ตองการ จากนั้นจึงใช Push and Pull เพิ่มมิติใหกับหนาของรูปราง
เรขาคณิตนั้น เชน
ขั้นที่ 1 ใช Rectangle วาดรูปสี่เหลี่ยมขนาด 2 เมตร x 3 เมตร
ขั้นที่ 2 ใช Push and Pull ดึงผิวหนาของรูปรางขึ้นมา



3.การสรางโมเดลอิสระ

   รูปทรงอิสระหรือโมเดลอิสระ มกัเปนการประยุกตใชเสนอิสระในการวาดรูปราง
ตามตองการ จากนั้นจึงเพิ่มมิติใหรูปรางนั้นกลายเปนรูปทรง ซึ่งใน Sketchup Pro 
สามารถทําไดดังนี้สามารถทําไดดังนี้
ขั้นที่ 1 วาดเสน หรือรูปรางอิสระดวย Freehand หรือ Line หรือ เครื่องมือในกลุม 
Drawing Tool ตามแนวระนาบที่ตองการ

     



3.การสรางโมเดลอิสระ

ขั้นที่ 2 ใช Push and Pull สรางมิติใหกับรูปราง



4.การสรางโมเดล3มิติ

   การออกแบบโมเดล 3 มิติ คือการประยุกตใชเครื่องมือ
หรือโปรแกรมกราฟกในงานออกแบบวัตถุหรือ
ชิ้นงานตางๆ ใหสามารถเห็นรูปลักษณะ มิติ ชิ้นงานตางๆ ใหสามารถเห็นรูปลักษณะ มิติ 
กายภาพ พื้นผิวและรายละเอียดที่เหมือนจริง
ดวยการจําลองแบบ 3 มิติ  (Simulation) 
กอนนําไปสรางหรือประดิษฐชิ้นงานขึ้นจริง 
ดวยความสามารถดานการออกแบบและ
สรางโมเดลจําลองที่มีประสิทธิภาพของ 
Sketchup Pro สามารถออกแบบและSketchup Pro สามารถออกแบบและ
สรางโมเดล 3 มิติ ไดดังนี้    
(ตัวอยาง การสรางโมเดลตูเสื้อผา)



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขอกําหนด สรางตูเสื้อผา ขนาด กวาง 1.50 เมตร
 ลึก 0.6 เมตร สูง 1.60 เมตร ลายไม ประตูกระจกใส
ขั้นที่ 1 กําหนดไฟลออกแบบใหมีหนวยเปน เมตรโดย ขั้นที่ 1 กําหนดไฟลออกแบบใหมีหนวยเปน เมตรโดย 
เลือกเมนู Window > Model Info > Unit 
เลือก Format เปน Decimal และ m  Precision
เปน 0.00 m ดังภาพ
ขั้นที่ 2 เลือกใชมุมมอง Top View จากนั้น วาดรูปรางสี่เหลี่ยมผืนผาดวย Rectangle 
ขนาด 1.50 x 0.6 เมตร ในแนวระนาบ (เสนสีแดง)
 



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขั้นที่ 3 เปลี่ยนมุมมองเปน Perspective 
ขั้นที่ 4 ใช Push and Pull ลากพื้นผิวของสี่เหลี่ยมใหมีปริมาตรในแนวต้ัง
(เสนสีน้ําเงิน)(เสนสีน้ําเงิน)



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขั้นที่ 5 ใช Line วาดเสนตรงจากจุด
กึ่งกลางดานหนาบนลงลาง เพื่อแบงครึ่ง
บานประตูของตูบานประตูของตู
ขั้นที่ 6 ใช Offset ลากเสนกรอบขนานกับ
เสนของบานประตูของตูเขามา 0.10 เมตร 
(10 เซนติเมตร) ทั้ง 2 บาน (ซายและขวา) 
และวาดเสนขอบขนาด 0.03 เมตร (3 
เซนติเมตร)สําหรับสรางบานกระจกใส แลง
ดึงพื้นผิวของในออกมา 0.01 เมตร (1 ดึงพื้นผิวของในออกมา 0.01 เมตร (1 
เซนติเมตร)



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขั้นที่ 7 ใช Tape วาดเสนกะระยะ
กึ่งกลางบนประตูตูในแนวนอน 
เพื่อสรางที่จับเปดบานประตตูู เพื่อสรางที่จับเปดบานประตตูู 
ขนาด 3 เซนติเมตร ดวย Circle 
ระหวางขอบประตูกับกรอบกระจก
ของตู ดานละ1 วง จากนั้นใช Push
and Pull ดึงปริมาตรออกมา 3 

เซนติเมตร
ขั้นที่ 8 ใช Tape วาดเสนกะระยะขั้นที่ 8 ใช Tape วาดเสนกะระยะ
บานประตูตู หางจากขอบตูดานหนา  0.03 เมตร (3 เซนติเมตร) จํานวน 3 ดาน
คือดานขางซาย-ขวาและดานบน



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขั้นที่ 9 ใช Paint Bucket เพื่อใสสี ลวดลาย
และพื้นผิวใหกับตู โดยจะปรากฎ 
แถบ Default Tray ดานขางของจอภาพ แถบ Default Tray ดานขางของจอภาพ 
ใหเลือกแถบ Materials จะมี Drop Down 
List รายการวัสดุ พื้นผิว สี ใหเลือก 
ขั้นที่ 10 เลือกแถบ Wood (ลายไม)
คลิ้กเลือกลายไมที่ตองการ แลวนําไปคลิ้ก
พื้นผิวของตูทุกดานและตําแหนงที่ตองการ
ขั้นที่ 11 เลือกแถบ Glass and Mirrors เลือกพื้นผิวกระจกใส แลวคลิกที่ชองหนาขั้นที่ 11 เลือกแถบ Glass and Mirrors เลือกพื้นผิวกระจกใส แลวคลิกที่ชองหนา
ประตูของตู



4.การสรางโมเดล3มิติ

ขั้นที่ 12 ตรวจสอบรายละเอียดโมเดลทุกดาน หากพบขอผิดพลาดใหแกไขให
สมบูรณ



สิ่งที่ควรรู (Should Know & Could Know)

การใสสีสันและลวดลายใหโมเดลดวย Paint Bucket
1) การเลือกหมวดหมูของส/ีวัสด/ุพื้นผิว

   2) การใสสีสันลวดลายใหโมเดล   2) การใสสีสันลวดลายใหโมเดล
 
• การเลือกใชเครื่องมือกลุมมุมมอง (View) รวมกับ Orbit และ pan ทําใหการวาด 
การขึ้นรูปทรง ทําไดสะดวกรวดเร็ว และอยูในแนวแกนหรือระนาบที่ตองการ
• การวาด หรือแกไขรูปราง สามารถใชเครื่องมือ Tape และ Dimension ชวยในการ
กะระยะ เพิ่มความสะดวก แมนยํา ในการวาดยิ่งขึ้น



ใบงาน/กิจกรรมสรางทักษะ

จงออกแบบและสรางโมเดล 3 มิติ ดวยโปรแกรม Sketchup Pro ตามขอกําหนด
ตอไปนี้
                     ตูเสื้อผา                     ตูเสื้อผา
รายละเอียด
กวาง 1.20 เมตร ลึก 0.60 เมตร สูง 1.60 เมตร
ฐานของตู 0.10 เมตร
มีประตูเปด 2 บาน มีลิ้นชักเกบ็ของ 2 ชอง
ความสูง 0.15 เมตร ความกวาง 0.60 เมตร
• ตําแหนงลิ้นชักจะอยูดานเดียวกันหรือแยก• ตําแหนงลิ้นชักจะอยูดานเดียวกันหรือแยก
ซายขวาก็ได
• กําหนดพื้นผิว สีสัน ตามจินตนาการ



เกณฑการวัดผลและประเมินผล

1. พื้นฐานการใชโปรแกรมกราฟก

2. ทกัษะการใชงานโปรแกรมกราฟก

3. จิตพิสัย

เกณฑวัดผลงาน

 1. ขนาด สัดสวน และรูปทรงถูกตอง

 2. องคประกอบ/รายละเอียด ครบถวนสมบรูณ

 3. พื้นผิว /สีสนั /ความสวยงาม สมจริง 3. พื้นผิว /สีสนั /ความสวยงาม สมจริง



ถามตอบ/ใหคําปรึกษา
อยาลืม ! ตั้งคา หนวยวัด มาตรา กอนเริ่มงาน (Decimal / Mater)
1. การขึ้นรูปทรง จําเปนตองมีรูปรางกอนเสมอ 
2. การเปลี่ยนแปลงรูปทรง ทําไดดวยการแกไขเสนที่ประกอบรูปราง2. การเปลี่ยนแปลงรูปทรง ทําไดดวยการแกไขเสนที่ประกอบรูปราง
3. เสน รูปราง รูปทรง ทําใหเปนวัตถุดวยการ Make Group
4. วัตถุที่สมบูรณแลว เก็บไวใชในงานอื่นดวย Make Component



นําเสนอผลงาน/แนวคิดจากผลงาน
แนวคิด แรงบันดาลใจในการออกแบบ สรางสรรคงาน
การใชเครื่องมอืในโปรแกรมกราฟก
การเลือกใชองคประกอบในชิ้นงานการเลือกใชองคประกอบในชิ้นงาน
เทคนิค ขั้นตอนในการสรางสรรคงาน

(จากตัวแทนนกัเรียนที่สรางชิน้งานเสร็จสมบูรณกอน)



สรุปบทเรียน
การสรางโมเดล 3 มิติ
ความรู
     ความรูในการใชงานโปรแกรมกราฟก      ความรูในการใชงานโปรแกรมกราฟก 
ทักษะการใชงานโปรแกรมกราฟก 
    1. วาด สราง แกไข รูปราง รูปทรง โมเดลดวยโปรแกรม SketchUp Pro

2. สรางโมเดล 3 มิติ ดวยโปรแกรม SketchUp Pro
เจตคติและกิจนิสัยที่ 
   1. มีวินัย    1. มีวินัย 
   2. ใฝเรียนรู
   3. มุงมั่นในการทํางาน
   4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดี


