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เน้ือหา
1. การจัดการภาพดวยเมนู Image

+ โหมดสีใน Adobe Photoshop
+ เมนูปรับแตงภาพกราฟก
+ โหมดสีใน Adobe Photoshop
+ เมนูปรับแตงภาพกราฟก

    + การปรับขนาดภาพกราฟก
2. การทํางานกราฟกรวมกับเมนู Layer

+ การจดัการ Layer
+ การสรางเอฟเฟกซให Layer+ การสรางเอฟเฟกซให Layer

3. การทํางานกราฟกรวมกับเมนู Select



จุดประสงคการเรียนรู
1. มีทักษะการปรับโหมดสีของภาพกราฟก
2. มีทักษะการปรับปรุงคุณภาพสขีองภาพกราฟก
3. มีทักษะการปรับคาระดับสีของภาพกราฟก
2. มีทักษะการปรับปรุงคุณภาพสขีองภาพกราฟก
3. มีทักษะการปรับคาระดับสีของภาพกราฟก
4. มีทักษะจัดการ Layer ในภาพกราฟก
5. มีทักษะการใช Effect รวมกับ Layer ในภาพกราฟก



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
Adobe Photoshop มีคําสั่งสําคัญที่ใชจดัการภาพกราฟก ในสวนที่เกี่ยวกับ
องคประกอบ ลักษณะเฉพาะและการปรับแตงคุณลักษณะสีและแสงให
ภาพกราฟก ซึง่รวมอยูใน เมนู Image โดยแบงเปน กลุมเมนูคําสั่งตางๆ ตามภาพกราฟก ซึง่รวมอยูใน เมนู Image โดยแบงเปน กลุมเมนูคําสั่งตางๆ ตาม
                                               หนาที่ทีส่ัมพันธกนั ดังนี้
                                               + Mode เปนเมนูที่ใชกําหนดโหมดของ
                                                 ภาพกราฟกใหสอดคลองกับการนําไป
                                                 ใชงานในรูปแบบตาง เชน งานพิมพ
                                                 สือ่ดิจิทลั ภาพเว็บไซต งานมัลติเดีย 
                                                 ประกอบดวย                                                 ประกอบดวย
                                                 Grayscale : ปรับเปนภาพซีเปย
                                                 Indexed Color : ปรับเปนภาพขาวดํา
                                                 RGB Color : ปรับภาพเปน RGB 



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
CMYK Color : ปรับเปนภาพสําหรับงานพิมพ
Lab Color : โหมดปรับระดบัสเกลวัดสี XYZ (pc/mac)
Multichannel : ปรับโหมดสี 8 Bit/ PixelMultichannel : ปรับโหมดสี 8 Bit/ Pixel
8 Bits/Channel : ปรับเปนภาพ 8 Bit/ Pixel
16 Bits/Channel : ปรับเปนภาพ 16 Bit/ Pixel
32 Bits/Channel : ปรับเปนภาพ 32 Bit/ Pixel



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
+Adjustment เปนชุดคําสั่ง
ปรับแตงลักษณะภาพกราฟก โดย
เพิ่ม ลด ลักษณะทางกายภาพของเพิ่ม ลด ลักษณะทางกายภาพของ
ภาพเพ่ือใหแสดงการแสดงภาพ
แตกตางไปจากเดิม ไดแก 
Brightness/Contrast : ปรับ
ความสวาง /ความอิ่มตัวของสี
Level : ปรับระดับของสี RGB
Curves : ปรบั Output สี RGBCurves : ปรบั Output สี RGB
Exposure : ปรับความโปรงของสี



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
Vibrance  : ปรับความอิ่มตัวของสีภาพ
Hue/Satuation : ปรับระดับแสงใหกับสีในภาพ
Color Balance : ปรับคาสตีามโหมดที่ใชColor Balance : ปรับคาสตีามโหมดที่ใช
Black & White : ปรับความสวางของภาพ
Photo Filter : ปรับโทนสใีหกับภาพ
Channel Mixer : ปรับเฉดสีและความสวางใหภาพ
Color Lookup : เลือกใช Plug-in เกี่ยวกับสี
Invert : กลบัสีของภาพ
Posterize : เพิ่มลดแสงใหรูป 0-255 ระดับPosterize : เพิ่มลดแสงใหรูป 0-255 ระดับ
Threshold : ปรับภาพเปนขาวดํา
Gradient Map : ปรับภาพตามธีมสีทีก่าํหนดให
Selective Color : ชดเชยคาสี CMYK ใหภาพ



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
Shadows/Highlights : ปรับแสง/เงาใหภาพ
HDR Toning : ปรับชวงไดนามิกสูงใหภาพ
Desaturate : ลบคาเฉดสีออกDesaturate : ลบคาเฉดสีออก
Match Color : จับโทนสีของภาพ
Replace Color : เปลี่ยนสภีาพแบบถาวร
Equalize : ปรับคาความสวางใหเปนกลาง



1.การจัดการภาพดวยเมนู Image
Auto Tone : ปรับโทนสีของภาพอัตโนมัติ
Auto Contrast : ปรับระดับแสงของภาพอัตโนมัติ
Auto Color : ปรับสมดุลสอีัตโนมัติAuto Color : ปรับสมดุลสอีัตโนมัติ
Image Size : ปรับขนาดภาพแบบคงสัดสวนเดิม
Canvas Size : แกไขขนาดภาพ
Image Rotation : ปรับความละเอียดภาพ
Crop : ครอบตัดภาพ
Trim : ตัดขอบภาพตามที่กาํหนด
Reveal All : แกไขภาพใหพอดีขอบReveal All : แกไขภาพใหพอดีขอบ
Duplicate : ทําซ้ําภาพ/คัดลอก Layer
Apply Image : ซอนภาพ/Layer



2.การจัดการภาพดวยเมนู Layer
New : สราง Layer ใหม
Duplicate Layer : สําเนา Layer
Delete : ลบ LayerDelete : ลบ Layer
Rename Layer : เปลี่ยน Layer
Layer Style : ปรับลักษณะ Layer
New Fill Layer : กําหนดลักษณะโปรง Layer
New Adjustment Layer : ปรับลักษณะสีให Layer
Layer Mask : ปรับการแสดงผลของ Layer
Vector Mask : ปรับการซอนทับของ LayerVector Mask : ปรับการซอนทับของ Layer



2.การจัดการภาพดวยเมนู Layer
New Layer Based Slice : แบงภาพออกเปน Layer
Group Layers : จัดกลุม Layer
Ungroup Layers : แยกกลุม LayerUngroup Layers : แยกกลุม Layer
Hide Layers : ซอน Layer
Arrange : ยายตําแหนง Layer ไปตําแหนงที่ระบุ
Merge Down : ผสาน Layer แนวตั้ง
Merge Visible : ผสาน Layer ที่ไมแสดง
Flatten Image : รวมทุก Layer เขาดวยกัน



2.การจัดการภาพดวยเมนู Layer
กลุมเมนู Layer ยังอยูในรูปของ Pallet ฝงขวามือของหนาจะสามารถเลือกใช
คําสั่งตางๆ ผานไอคอนไดสะดวกยิ่งขึ้น เชน สราง ลบ สรางโฟลเดอร ซอน/แสดง
สรางเอฟเฟกซ กําหนดความโปรงแสดง โปรงใส ล็อกยาย เลเยอร เปนตนสรางเอฟเฟกซ กําหนดความโปรงแสดง โปรงใส ล็อกยาย เลเยอร เปนตน



2.การจัดการภาพดวยเมนู Layer
Layer Style : ที่ซอนอยูใน Effect
Stroke : ใสเสนขอบ
Inner Shadow : ใสเงาภายในInner Shadow : ใสเงาภายใน
Inner Glow : ใสเรอืงแสงภายใน
Satin : ใสพื้นผิวผาซาติน
Color Overlay : ผสมสี Base/Blend
Gradient Overlay : ไลระดับสี Base/Blend
Pattern Overlay : แบบสี Base/Blend
Out Glow : ใสขอบฟุง/ประกายOut Glow : ใสขอบฟุง/ประกาย
Drop Shadow : ใสเงา



3.การสรางอักขระและขอความดวยเมนู Type

Adobe Photoshop มีเมนคูําสั่ง Type 
เพื่อสรางขอความ/อักขระในภาพกราฟก 
โดยสามารถเรยีกใชงานผานเมนู และแสดงโดยสามารถเรยีกใชงานผานเมนู และแสดง
ไอคอนใชงานผาน Pallet คลายกับการใช
เครื่องมือ Type Tool ในแถบเครื่อง แตจะมี
ฟงชั่นสําหรับการกําหนดคาและรูปแบบสาํหรับ
จัดการอักขระและขอความไดหลากหลายกวา
ผูใชฝกทกัษะและประยุกตใชใหเหมาะสมกับ
เปาหมายในการสรางสรรคภาพกราฟกของตนเปาหมายในการสรางสรรคภาพกราฟกของตน



3.การสรางอักขระและขอความดวยเมนู Type

Character : แถบจัดการกบัอักขระ ประกอบดวย
   + แบบอกัขระ (ฟอนต)
   + ลกัษณะอักขระ     + ลกัษณะอักขระ  
   + ขนาดฟอนต 
   + ปรับตําแหนงอักขระ
   + ปรับชองไฟ
   + บีบ/ขยายอักขระ
   + ตัวยก/ตวัหอยอกัขระ
Paragraph : แถบจัดรูปแบบพารากราฟ ยอหนา Paragraph : แถบจัดรูปแบบพารากราฟ ยอหนา 
ใหกับกลุมขอความ



4.การจัดการวัตถุกราฟกดวยเมนู Select
Select รวมชดุคําสั่งในการจัดการวัตถุในงาน
กราฟกคลายกลุมคําสั่งในเมนู Edit และมกัใชรวมกับ
เครื่องมือกลุม Rectangular, Lasso, Move, Wandเครื่องมือกลุม Rectangular, Lasso, Move, Wand
ซึ่งประกอบดวย
All : เลือกทั้งหมด
Deselect : ยกเลกิการเลอืก
Reselect : กลับไปเลือกวัตถุกอนหนา
Inverse : เลือกพื้นที่ตรงกนัขามกับที่เลอืกไว
All Layer : เลือกเลเยอรทัง้หมดAll Layer : เลือกเลเยอรทัง้หมด
Deselect Layers : ยกเลกิการเลือกเลเยอร
Find Layers : คนหาเลเยอร



Layer เปนชั้นของภาพกราฟกที่ซอนทับกันจํานวนหลายๆ ชั้น โดยวัตถุที่อยูบนสุดจะ
บังทับวัตถุที่อยูลาง และหากวัตถุที่อยูดานบนสุดโปรงใสจะสามารถมองเห็นวัตถุที่อยู
ดานลางที่มีการวางซอนทับกันหลายๆ ภาพ การวางภาพไมควรอยูใน Layer  เดียวกัน 

ฝกทักษะการใชงาน

ดานลางที่มีการวางซอนทับกันหลายๆ ภาพ การวางภาพไมควรอยูใน Layer  เดียวกัน 
เพื่อสะดวกในการแกไขภาพ เชน การลบ และการกําหนดความโปรงใส การวางภาพ
แบบมีลําดับกอนหลัง การใสสีเสนและการใส Effects

การเรียกใชพาเลต Layer
+ คลิกที่เมน ูWindow > Layer
+ คลิกเลือกพาเลต Layer หรือ กดปุม F7+ คลิกเลือกพาเลต Layer หรือ กดปุม F7



การสราง Layer ใหมได โดย
1. คลิกเมนู Layer > New > Layer หรือใชคียลด Shift + Ctrl + N
2. ตั้งชื่อให Layer 

ฝกทักษะการใชงาน 

2. ตั้งชื่อให Layer 
3. คลิกเลือกสี Layer เพื่อจัดกลุม Layer
4. ได Layer  ใหม ที่มีชื่อและสี Layer ตามที่กําหนด Layer ที่สรางสามารถเปลี่ยนชื่อ
ในภายหลัง โดยการดับเบิลคลิกบนชื่อ Layer เดิมแลวพิมพชื่อใหม
Duplicate Layer  การคัดลอก Layer เพิม่จาก Layer เดิมเพื่อปองกันความเสียหาย
ของภาพตนฉบับ
Delete layer  คือ การลบ Layer ที่ไมตองการDelete layer  คือ การลบ Layer ที่ไมตองการ
  + วางเมาสที ่Layer ลากมาวางที่ปุม ถัง หรอื
  + คลิ้กเลือก Layer  แลวกดปุม Delete บนแปนพิมพ 



สลับลําดับ Layer ดวย Layer Order คือ สลับตําแหนงวางภาพใน Layer เพื่อ
เปลี่ยนลําดับการซอนทับภาพ โดยคลิกเมาสเลือก Layer ทีต่องการสลับแลวสังเกตเมาส
จะเปลี่ยนเปนรปูมือ แลวแดรกเมาสไปวาง ตําแหนงที่ตองการวางภาพ เชน การนําภาพ 

ฝกทักษะการใชงาน

จะเปลี่ยนเปนรปูมือ แลวแดรกเมาสไปวาง ตําแหนงที่ตองการวางภาพ เชน การนําภาพ 
Layer 2 วางไวดานบนของ Layer 4 ใหสังเกตเสนทึบเปนสนี้ําเงินทีเ่กิดขึ้น ซึ่งจะเปนจุด
ที่สามารถปลอยเมาสวางภาพ ณ  ตําแหนงทีต่องการวาง 
รวม Layer ดวย Merge Layer คือ การรวมภาพแตละภาพใน Layer ภาพที่ตกแตง
เสร็จหรือ Layer ภาพที่มีรูปแบบใกลเคียงกันสามารถรวมภาพนั้นใหเปน Layer เดียวกัน
ได เพื่อลดจํานวน Layer
รวม Layer ดวย Merge Down  คือ การรวม Layer ภาพที่อยูดานบนกับ Layer รวม Layer ดวย Merge Down  คือ การรวม Layer ภาพที่อยูดานบนกับ Layer 
ดานลางคลิกเลอืก Layer 3 แลวคลิกขวา เลอืกคําสั่ง Merge Down คลิก Layer1> 
Merge Down



รวม Layer ทีไ่มไดซอน ดวย Merge Visible คือ การรวม Layer ทั้งหมดยกเวน
Layer ที่ซอน คลิกเมน ูLayer > Merge Visible หรือใชคียลัด Shift + Ctrl + E 
รวม Layer ที่เลือก คือ การเลือก Layer ภาพที่ตกแตงเรยีบรอยแลวที่ตองการรวม 

ฝกทักษะการใชงาน 

รวม Layer ที่เลือก คือ การเลือก Layer ภาพที่ตกแตงเรยีบรอยแลวที่ตองการรวม 
โดยการคลิกแดรกเมาสเลือก Layer กอนแลวจึงกดปุม Ctrl + E เพื่อรวม Layer เพื่อ
เปนภาพเดียวกัน 
รวม Layer ทั้งหมดเปน Layer ใหม โดยเลือก Layer อยูบนสุดกดปุม Ctrl+ Alt + 
Shift + E ภาพที่รวม Layer ใหมอยูดานบนสุด



ฝกทักษะการใชงาน

การกําหนดความโปรงใสดวยคําสั่ง Opacity ของภาพ คือ การกําหนดความ
โปรงใสของภาพในพาเลต Layer สามารถทําได 2 แบบ คือ การกําหนดคา Opacity 
และกําหนดคา Fill ใน Layer โดยการลดคา Opacity ทําใหภาพและ Effects ในและกําหนดคา Fill ใน Layer โดยการลดคา Opacity ทําใหภาพและ Effects ใน
Layer ดูโปรงใสแตถากําหนดคา Fill จะทําใหภาพใน Layer  โปรงใส แต Effects จะ
ยังคงคาเหมือนเดิม
+การกําหนดคา Opacity คือ คาความโปรงใส โดยตองเลือก Layer ภาพกอนแลวคลกิ
เมาสกําหนดคา Opacity เปน 50% ลักษณะภาพ และ Effects จะเบลอ 
+การกําหนดคา Fill   คือ กําหนดความโปรงใสเฉพาะภาพ  แต Effectsไมมีการ
เปลี่ยนแปลง เชน Effects คอื เสนขอบยังคงเดิมไมมีการเปลี่ยนแปลง เปลี่ยนแปลง เชน Effects คอื เสนขอบยังคงเดิมไมมีการเปลี่ยนแปลง 



Layer Blend Mode คือ การผสมสรีะหวาง Layer โดยวิธีการผสมสภีาพใน Layer 
ปจจุบันเขากับ Layer ดานลาง ทําใหภาพเปนสีพิเศษ เพื่อใชสราง Effects หรือเปลี่ยน
มุมมองของภาพในลักษณะตางๆ ได ภาพทัง้หมดในแตละLayer ไมมีการเปลี่ยนแปลง
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มุมมองของภาพในลักษณะตางๆ ได ภาพทัง้หมดในแตละLayer ไมมีการเปลี่ยนแปลง
แตอยางใดการผสมสแีบบ Layer มีโหมดใหเลือกหลายรูปแบบสามารถเลือกใชตาม
ความเหมาะสม
การผสมสีใหมดืลง(เขมขึ้น) นําภาพ 2 ภาพผสมสรีะหวางกันและวางใน Layer ตางกัน โดย
1)  Darken คือ การเปรียบเทยีบความสวางของพื้นทีส่ทีั้งสอง Layer แลวแสดงสวนของสีที่
สวางกวาของภาพ Layer ดานบน แตไมมีผลกับสวนทีม่ืดกวา
2)  Multiply คือ การผสมสีระหวาง Layer ทั้งสองเหมือนกับการซอนฟลมสไลด 2  แผน ที่2)  Multiply คือ การผสมสีระหวาง Layer ทั้งสองเหมือนกับการซอนฟลมสไลด 2  แผน ที่
ฉายบนโปรเจคเตอร
3)  Color Burn คือ การผสมสใีน Layer  ทั้งสอง โดยการเพิ่มคาของความเขมของ Layer  
บนเมื่อผสมกนัผลลัพธของภาพจะมืดลง



4) Linear Burn การผสมสี Layer ทั้งสอง ลดคาความสวางลงผลลพัธที่ไดภาพจะมืด
ลงแตจะไมมีผลกับสีขาวบน Layer  
5) Darker color  การเทียบสีในแตละ Layer  ที่นํามาผสมกันแลวนําสีไปผสมกับสี

ฝกทักษะการใชงาน 

5) Darker color  การเทียบสีในแตละ Layer  ที่นํามาผสมกันแลวนําสีไปผสมกับสี
พื้นฐานและแสดงคาต่ําสุดของสีออกมา
การผสมสีใหสวางขึน้ การผสมสีของ Layer ภาพมีความสวางเพิ่มขึ้น
1) Lighten คือ การเทียบสีในแตละพาเลตของแตละ Layer การนําภาพนํามาผสมแลว
เลือกสีสวางกวามาแสดง แตไมมีผลกับสวนทีส่วางอยูแลว
2) Screen คือ การผสมสีภาพใน Layer ทั้งสองเหมือนการถายภาพ 2 ภาพบนเฟรม
เดียวกัน ซึ่งจะทําใหสวางขึ้นเดียวกัน ซึ่งจะทําใหสวางขึ้น
3) Color Dodge คือ การผสมสีและปรับสภีาพใหสวางเพิ่มมากขึ้น โดยขึ้นอยูกับคาสี
ใน Layer บน (จะใหผลตรงกันขามกับ Color Burn)



4) Linear Dodge คือ การผสมสีและปรับภาพใหสวางขึ้น โดยขึ้นอยูกับคาสีใน Layer 
บนสําหรับในสวนที่สวางอยูแลวก็จะสวางมากย่ิงขึ้น
5) Lighter Color คือ การผสมสีและปรับสขีองภาพใหสวางขึ้นเกิดจากการ
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5) Lighter Color คือ การผสมสีและปรับสขีองภาพใหสวางขึ้นเกิดจากการ
เปรียบเทียบคาของแชนเนลสมีาผสมกับสีหลกับนภาพ และนําคาสีที่มากทีสุ่ดมาแสดงแต
จะไมมีผลกับภาพสวนทีส่วางอยูแลวและทําใหบางสีหายไป
การผสมสี Layer โดยการเปรียบเทียบสี คือ การผสมสีของ Layer นําคาของสีทั้งสอง
Layer มาหักลบกันใหผลลัพธภาพที่มืดลงหรือสวางขึ้น โดยจะขึ้นกับสีของภาพใน Layer 
บน และ Layer ลางเกิดภาพสีสวยสด แปลกตาและนาสนใจ ประกอบดวยคําสั่ง ดังนี้
1) Overlay คือ วิธีการผสมผสานสีแบบ Multiply และสกรนี เขาดวยกันโดยภาพจะ1) Overlay คือ วิธีการผสมผสานสีแบบ Multiply และสกรนี เขาดวยกันโดยภาพจะ
มืดหรือสวาง ขึ้นอยูกับสีใน Layer ลาง
2) Soft Light คือ การฉายภาพ Layer บนซอน Layer ลางดวยแสงไฟออนๆ ซึ่งจะทํา
ใหภาพสวางและกลมกลนืกัน



3) Hard Light คือ การฉายภาพ Layer บนซอน Layer ลางดวยแสงไฟแรงๆ โดยจะ
ใหผลเหมือนการทําไฮไลทบนภาพ
4) Vivid light คือ การผสมสีภาพใหมีลักษณะคลายกับ Color Blur และColor Drop
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4) Vivid light คือ การผสมสีภาพใหมีลักษณะคลายกับ Color Blur และColor Drop
หากภาพมีความสวางมากกวาสีเทา 50% จะลดความสวางลง แตถาภาพมีความมืด
มากกวาสีเทา 50% จะเพิ่มความสวางขึ้น
5) Linear Light คือ มีลักษณะเหมือนกับการใช LinearBurn และ LinearDodge โดย
ปรับภาพสวนทีส่วางอยูแลวใหสวางขึ้น และปรับภาพสวนที่มดือยูใหมืดข้ึนทําใหภาพมีสี
เขมขึ้น
6) Pin Light คือ การผสม Layer ใหดูกลมกลืนกันทั้งสอง Layer ถาภาพใน Layer บน6) Pin Light คือ การผสม Layer ใหดูกลมกลืนกันทั้งสอง Layer ถาภาพใน Layer บน
สีออนกวาสีเทา 50% ก็จะถูกแทนที่ดวยสีของ Layer ลางแทน
7) Hard Mix คือ การผสม Layer ใหกลมกลืนกัน โดยการเพิ่มคาสีแดง สเีขียว และสี
น้ําเงินผสมกับสีหลักบนภาพในสวนทีเ่ขมและแทนที่สทีี่อยูดานลางสําหรับสวนทีเ่ปนสี
ออนจะแทนที่ดวยสีขาวแทน



การผสมสีตามองคประกอบโมเดลสี คือ การผสมสีของ Layer โดยการนําคาของสีทั้ง
สองมาหักลบกันตามคาของโมเดลสี ทําใหภาพออกมาในลักษณะดังนี้
1) Difference คือ การเทียบสีและนําคาของสีมาลบกันทาํใหภาพบางสวนกลายเปนสี
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1) Difference คือ การเทียบสีและนําคาของสีมาลบกันทาํใหภาพบางสวนกลายเปนสี
ตรงขาม คือ สวนที่มืดจะปรับใหสวาง สวนทีส่วางจะปรับใหมืดลง
2) Exclusion คือ คลายกับการผสมสีดวยโหมด Difference โดยจะปรับสวนที่สวางให
เปนสีตรงขาม แตจะไมมีผลกับสีสวนที่มืด
3) Subtract คือ การนําขอมูลของสีมาหักลบกัน โดยดูจากสีเลขฐานในภาพ 8 บิต และ
16 บิต ทําใหภาพบางสวนมืดและบางสวนสวาง
4) Divide คือ การนําขอมูลของสีแตละคามาหารกันจากสีพื้นฐานที่ผสมกนั4) Divide คือ การนําขอมูลของสีแตละคามาหารกันจากสีพื้นฐานที่ผสมกนั



การผสมสีในกลุมสีความสดและความสวาง คือ การผสมสีที่มีความสด ทําใหภาพ
ออกมาในลักษณะ ดังนี้
1) Hue คือ การผสมสีระหวาง Layer ทั้งสอง โดยการสรางความสวางและสรางความ
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1) Hue คือ การผสมสีระหวาง Layer ทั้งสอง โดยการสรางความสวางและสรางความ
อิ่มสี ซึ่งทําใหภาพเปนสีเขมขึ้น
2) Saturation คือ การผสมสีระหวางภาพใน Layer ทั้งสอง โดยการสรางความสวาง 
สรางคาส ี และความอิ่มตัวของส ีเพื่อทําใหภาพดานลางมีความอิ่มตัวของสีแตไมมีผลกับ
สวนทีเ่ปนสีเทาในภาพลาง
3) Color คือ การผสมสีภาพของ Layer  ตางๆ   ทีท่ําใหกลมกลืนกนัคลายๆ กับโหมด
สี Hue โดยการผสมสีของทั้งสองจะรักษาความอิ่มตัวของสีสวนทีเ่ปนสีเทาในภาพสี Hue โดยการผสมสีของทั้งสองจะรักษาความอิ่มตัวของสีสวนทีเ่ปนสีเทาในภาพ
4) Luminosity คือ การผสมสีภาพของ Layer โดยการนําคาและความอิ่มตัวของสี
Layer ภาพที่อยูดานลางมาเปนฐานและเพิ่มความสวางในสีที่ผสมกันมีผลกบัภาพ
ดานบนทําใหภาพดูกลมกลืนกัน



ตกแตง Layer ดวยคําสั่ง Layer Style คือ คณุสมบัตทิี่กําหนดไวกบั Layer เพื่อ
ตกแตงภาพใน Layer ใหมลีกัษณะพิเศษ เชน การทําแสงเงาใหวัตถุ ทาํใหพื้นผิว
ใหนนูขึ้นหรือทําแสงฟุงออกมาจากภาพ ดังนี้
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ใหนนูขึ้นหรือทําแสงฟุงออกมาจากภาพ ดังนี้
1) วิธีกําหนด Style Layer คือ การกําหนด Style ให Layer  
2) เลือกคําสั่ง Effect  Layer >Layer Style เลือกชือ่ Style คลิกจากปุม 
Add a Layer style 
3) เลือกคําสั่ง Window > Styles แลวเลือกชุด style
4) การสราง Layer Style นั้นสามารถเลือก Effects  ตองการแลวบันทึกเปน
Style
4) การสราง Layer Style นั้นสามารถเลือก Effects  ตองการแลวบันทึกเปน
Style



การปรับขนาดของภาพ โดยการเปลี่ยนคา
Width, Height  เปลี่ยนหนวยนับเปน inch 
Centimeter, Pixels เพื่อใหไดขนาดของภาพที่
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Centimeter, Pixels เพื่อใหไดขนาดของภาพที่
เหมาะสมกับการนําไปใชงาน ดังนี้
คลิกเมนูคําสั่ง Image > Image  Size ปรับขนาด
ของภาพดังนี้
Scale Styles ปรับสัดสวนของ
Layer style ใหเปนไปตามขนาดของภาพ
Constrain  Proportions รักษาสัดสวนเดิมของภาพไว เมื่อปรับความกวางหรือความConstrain  Proportions รักษาสัดสวนเดิมของภาพไว เมื่อปรับความกวางหรือความ
สูงอีกคาจะถูกปรับตามโดยอัตโนมัติ
Resample Image กําหนดใหเปนการปรับแบบเพิ่มหรือลดจํานวน Pixels โดยตอง
ระบุวิธีคํานวณของโปรแกรม ซึ่งแตละวิธีจะใหผลที่ตางกัน



ถามตอบทายบท


